VFRNAV BENUTZERHANDBUCH

1  ERSTE SCHRITTE ....oictiiiiiminiemisnisnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassns snssasssnssnssanssnsnsn 2
1.1 VFRnav erwerben und liZzenzieren........ccccceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnn 2
1.2  Karten herunterladen ... e e 3
1.3 Luftraumdarstellung .....cccccueeeiiiiiiiiiiiiieiiiiniierec s aa s e s s s ana 3
131 N UL Te o1 =T T - To [T o TR ST PRPPPPRRP 3
1.3.2  Luftraumdaten ManuUell INSTAIlIEIEN ......ooiiiiiieiie e ettt e s e sbaesaree s 4
2 KARTENDARSTELLUNG ...oioiicmssmisnesanssnssassanssnssnssssssasssssssesasssssssssasssnssnsssssssssnssssssassssssnssasssnssnssans 4
2.1 UBEISICRE cueeveeeeeietestestesseessessessessssessessesssseesessessessssessessessassesessessessessssessessessssessessessesessessessessssenssensessesasanes 4
2.2 KartenansSicht GNAern.......cccccciiiiiiiiiiiniiniininiiisiisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 5
2.2.1  Karte vergroRern / verkleinern (ZOOMEN)......c.ccuieuieieciieeteeieete ettt ev e et te e beebeeaeeaneens 5
D A €Yo (=Y o] |1 o OO PRSP 5
2.2.3 KartenauSHiChTUNG GNAEIN ......viiiiiiee et e e et e e e et e e e st e e e e e ata e e eestee e s sbaaeesntbeeeensaeeennsanas 5
D S [0 (oY [ T-1 Lo Y- S USRS 5
3  ROUTENFUNKTIONEN ....cciciimiemsnssemsanssnssasssssssssssssssssssssssssssssssssassssssnssasssnssnsssnssassssssnssasssnssnssans 6
0 TN 0 1 1 T ot o 6
3.2  Wegpunkte zur ROUte hiNZUFUZEN .......eeiiiiiiiiiiiiiiiiiiininiisnnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 6
3.3  Route speichern UNd [aden .......... o iiriiiccccccccrrrssssssssssssssssss s s s s s sssssssssssssssssssssnsssnsnsssnsnnnnnnnnnn 7
0 S £ e YU = =T Yol 3T T o P 7
4  FLUG AUFZEICHNEN .....octiiimiemienisnissnisnissssssssssassssssssssssssssssssssssssns sssssassss ssnssasssnsssssanssassns ssnssasans 8
5 FLUGZEITERFASSUNG / LOGBUCH......ccocsnsmsmmsmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssassessans 8
6 ERWEITERTE FUNKTIONEN ......cccictinmiminnsnsssnssssesssssssessssssssssssssssssssssssssssnsssnssassssssnssasssnssnssans 9
6.1 Erweiterte EiNStIIUNGEN ........e ettt sss e s s s s e e nnn s sse s e s e e e s nnsssssssssssennnssssssssssennnssssssssesennanes 9
AKLUAIISIEUNGSINTEIVAIL....ciiiiieiee ettt st s bt st e st e s b e e s bt e s be e e bt e sabaeebeesbaeenneenane 9
L€ AR = 1 LU L o1 U =] o PSSR 9
(DY = a1V =T ol o o1 13U 10
6.2  Anflugkarten @iNDINAEN ... s s s s s s s s sssssssssnnnnsnnnnnnnnnnn 10
6.3 Luftfahrzeugsymbol QUStaUSCREN..........eeeeeeccccccccrrc s s s s s s s s s s s s s s s nas 12
6.4 Eigene Wegpunkte defini@ren ....... oot ccss s reernees e e e s e s eenen s e s s s e sennnssssssssesennnnsssssssesennnnes 12
6.4.1 Eigene WegpUNKLE @XPOITIEIEN .....ccii ittt e e e e e st e e e e e e e e e s abbaaeeaeeeennnsaaaeaaeas 13
6.4.2 Eigene WegpuNnKte iIMPOItiErEN ... ...uiic e cceee et e e e e e e e e s aae e e e s ntaeeesntaeesnseeeesnsaeeennnes 13
6.5 Eigene Kartensatze erstellen ... iiiiiiiiiiiininniinnninsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 14
7  FRAGEN, VORSCHLAGE, FEEDBACK? ....ovcreissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassassassaseas 18
7.1 SChreiben Sie UNSk.... . s s s s s s s s s s s s 18

7.2 Fehler in der Wegpunktdatenbank melden........... .o ree s reseen e s e s e s e nnans s s sesennnnes 18



VFRNAV BENUTZERHANDBUCH

1 Erste Schritte

1.1 VFRnav erwerben und lizenzieren

Die Flugnavigations-App VFRnav kann kostenlos (iber Google Play JR—
heruntergeladen werden. Wir geben jedem Interessierten die >G003[e play
Moglichkeit VFRnav kostenlos zu testen. Falls Thnen VFRnav gefillt und

Sie die App regelmalig verwenden, erwerben Sie bitte eine Lizenz tiber den Menipunkt "Lizenz
erwerben". Zusatzlich freuen wir uns sehr Uiber eine positive Bewertung im Google Play.

Lizenzierung

Durch den Erwerb einer Lizenz unterstiitzen Sie die weitere Entwicklung von VFRnav und
kénnen zudem alle Funktionen nutzen. Mit einer aktiven Lizenz erhalten Sie zudem ein Jahr
lang kostenlose Updates.

Sie kdnnen eine einmal erworbene Lizenz unabhangig von der Zahlungsmethode auf bis zu drei
Geraten verwenden. Einzige Voraussetzung ist, dass auf allen Geraten derselbe Google-Account
hinterlegt ist, an den die Lizenz gebunden ist.

Flr die Lizenzierung von VFRnav stehen drei Moglichkeiten zur Auswahl.

Tippen Sie hierzu auf den Eintrag , Lizenz erwerben”im VFRnav Hauptmeni. Wahlen Sie hier die
gewlinschte Zahlungsmethode aus und tippen auf ,,OK”. Folgen Sie den Anweisungen.

Nach der Zahlung per Uberweisung oder PayPal erhalten Sie lhren persdnliche Lizenzschliissel
zur Freischaltung an die Emailadresse lhres angegebenen Google-Account.

Bewahren Sie diese Email gut auf. Nur mit diesem Lizenzschliissel kann nach einem
eventuellen Reset lhres Smartphones oder Tablets die Lizenz wiederhergestellt werden.

Sollten Sie innerhalb von 48 Stunden keine Email erhalten, wenden Sie sich bitte unter Angabe
Ihres Google-Accounts sowie der Zahlungsmethode an mail@flugbetrieb.com.

Zahlung per Google Play

Nach der Zahlung tiber Google Play wird lhre Lizenz sofort aktiviert und freigeschaltet. Falls dies

nicht automatisch geschieht oder die Lizenz auf ein neues Gerat Ubertragen werden soll, gehen

Sie wie folgt vor:

1. Beenden Sie VFRnav (Menii > Beenden)

2. Starten Sie VFRnav

3. Bei nicht aktiver Lizenzierung erscheint ein Willkomensdialog. Verbleiben Sie kurze Zeit in
diesem Dialog ohne dieses zu schlieBen. Der Google Play Store sollte innerhalb weniger
Sekunden lhre Lizenz synchronisieren und den Dialog mit der Nachricht ,Lizenz wurde
wiederhergestellt” schlieBen. Wichtig: Fiir diesen Schritt ist kurzzeitig eine
Datenverbindung erforderlich.


mailto:mail@flugbetrieb.com
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1.2 Karten herunterladen

VFRnav verwendet eigene Karten, welche — innerhalb des
Updatezeitraumes — kostenlos und direkt aus der APP
heruntergeladen werden kénnen.

Nach dem Starten von VFRnav erscheint durch ein einmaliges
Tippen auf die Karte der Menu-Button im linken unteren
Kartenrand. Durch Driicken des Meni-Buttons erscheint das
Programmmendu.

In der Kartenverwaltung (Einstellungen > Karten verwalten)
finden Sie eine Liste mit allen verfligbaren Kartensatzen.
Bereits heruntergeladene Karten werden mit einem griinen
Pfeil gekennzeichnet. Noch nicht heruntergeladene Karten
konnen durch Tippen auf den entsprechenden Eintrag
installiert werden. Bereits vorhandene Karten, fur die neue
Version zur Verfigung stehen, werden mit ,update”
gekennzeichnet und konnen durch tippen auf den
entsprechenden Eintrag aktualisiert werden.

Lokale Karten konnen durch langes Driicken geldscht werden.

1.3 Luftraumdarstellung

1.3.1 Luftraumdaten laden

VFRnav unterstltzt das OpenAir-Format zur farbigen
Darstellung von Luftraumen. Um die Luftraumdarstellung zu
aktivieren, offnen Sie die Luftraumverwaltung (Einstellungen
> Luftraumdarstellung > Luftraumdateien verwalten).

Zum Download von Luftraumdateien wahlen Sie
yJLuftraumdaten hinzufiigen”. Eine Liste mit aktuell
verfligbaren Luftraumdateien wird heruntergeladen und
angezeigt.

Neben dem entsprechenden Land wird auBerdem die
Downloadquelle angegeben, von der die Luftraumdateien,
nach einem Tippen auf den Eintrag, heruntergeladen
werden.

Bitte beachten Sie, dass keine Garantie auf Vollstandigkeit
und Aktualitat gewahrleistet werden kann.

Hinweis: Aktivieren Sie nur die Luftrdume, die Sie fir den
Kartenausschnitt im Laufe eines Fluges bendétigen. Unnotig
aktivierte Luftraumdateien werden sich negativ auf die
Akkulaufzeit sowie Performance auswirken!

|| ¢ <l

X Kartensatz laden
Tschechische Republik

Deutschland

Berlin
73 MB

Frankfurt
84 MB

Hamburg
39 MB

Hannover
107 MB

Miinchen
52 MB

Nirnberg
83 MB

Rostock
38 MB

Stuttgart
51 MB

e T i I s |

lten

Luftraumdateien verwa

Deutschland
201403060penAir.txt - 94,49 KB

Osterreich
austria_ATS_2011_openair.txt - 59,34 KB

Schweiz
CH-Luftraum_2014.txt - 80,40 KB

Luftraumdaten
hinzufiigen

2:56
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1.3.2 Luftraumdaten manuell installieren

Eine beliebige OpenAir-Datei aus einer anderen Quelle kann durch den Button ,Andere”
verwendet werden. Geben Sie dazu die Downloadadresse der Datei ein. Dabei muss es sich um
eine TXT-Datei im OpenAir-Format handeln. Eine detaillierte Beschreibung des OpenAir-
Formates finden Sie hier.

Tipp: Eine umfangreiche Sammlung von OpenAir-Dateien finden Sie auf der Seite
http://soaringweb.org/Airspace/EU.html

Alternativ speichern Sie eine Luftraumdatei im OpenAir-Format auf lhrem PC ab. Ubertragen Sie
die Datei in das Verzeichnis /VFRnav/airspace |hres Endgerates. Bitte beachten Sie, dass die
Dateiendung ".txt" notwendig ist.

AnschlieRend muss die Luftraumdatei in den Einstellungen (siehe oben) aktiviert werden.

2 Kartendarstellung

2.1 Ubersicht

o\ Karte zentrieren
Un .?v‘v:ser) Reaktiviert die Moving-Map-
V| / Funktion. Langes driicken

Kurslinie
Zeigt die Position, welche bei
gleichbleibender Geschwindigkeit
in 5 Minuten erreicht wird. (Wert
<=y einstellbar)

N\
Menii-Button E.‘
AN

Offnet das Programm-Men Eg{'d\'f%EDWH

Zoom
Verkleinern und VergroRern des
Kartenausschnittes

MENU *

Map dataflc) 0SM cofitributors, cCCREEDDW-W [/ — |/

362: 106 033° 1316

GPS-Ho6he

Bitte beachten Sie, dass auch bei guter
GPS-Signalstarke die angezeigte Hohe
bis zu 200 ft von der tatsdchlichen
Hoéhe abweichen kann.

ALTITUDE SPEED TRACK CLOCK

Ao (| ]

Groundspeed Kurs {ber Grund
Wabhlweise als km/h oder kt bezogen auf True North

Uhrzeit/Timer

Tippen aktiviert die
Stoppuhrfunktion. Zeit kann
wahlweise als Lokal- oder
UTC-Zeit dargestellt werden.


http://www.winpilot.com/usersguide/userairspace.asp
http://soaringweb.org/Airspace/EU.html
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2.2 Kartenansicht dndern

2.2.1 Karte vergrof3ern / verkleinern (Zoomen)

Mit Hilfe der Zoombuttons‘e\ | Q in der rechten unteren Ecke, kann die Karte
vergrolRert oder verkleinert werden. Je nach Kartenmaterial stehen dabei verschiedene
Zoomstufen zur Verfiigung. Hinweis: Aus Griinden der Ubersichtlichkeit werden einige
Karteninhalte nur in bestimmten Zoomstufen sichtbar (z.B. Pflichtmeldepunkte,
Funknavigationsanlagen, etc.).

2.2.2 Karte scrollen

Der Kartenausschnitt kann durch eine Streichbewegung verschoben werden (,Scrollen”). Dies
deaktiviert automatisch die Moving-Funktion der Karte. Um zur aktuellen GPS-Position
zuriickzukehren und die Karte automatisch auf die Positionsanderungen zu zentrieren, tippen

Sie auf den Button in der rechten oberen Ecke des Bildschirmes
Die Karte kann vor unbeabsichtigtes Verschieben geschiitzt werden. Dazu driicken und halten
Sie den Zentrierbutton. Die aktivierte Scrollsperre wird durch ein

Schlosssymbol dargestellt. Ein erneutes Beriihren deaktiviert die Sperre.

2.2.3 Kartenausrichtung dndern

Die Kartenausrichtung kann beliebig zwischen North-Up und Track-Up umgeschaltet
A~ werden. Zum Wechseln des Anzeigemodus tippen Sie auf das Kompasssymbol oben
P /" links in der Ecke des Bildschirmes. Bei aktivierter Track-Up-Darstellung wird die
Kompassrose nicht mehr transparent dargestellt und zeigt fortan nach Norden. Die

Karte dreht sich dabei in Flugrichtung.

2.2.4 Infodialog

Ein Doppel-Tipp auf einen beliebigen Punkt auf der Karte 6ffnet |
den Infodialog. Je nach Punkt werden — soweit vorhanden — =
verschiedene  Zusatzinformationen angezeigt. Ist die
Darstellung der Luftraume aktiviert, werden darlber hinaus die

betroffenen Luftrdume tabellarisch aufgefthrt. Jeder gewahlte ~ | ’e
Punkt kann entweder zur aktuellen Route hinzugefiigt oder als f EDDV Elev. 180 ft [
i i 3 09/27 3200x45 m Hartbelag *wo
direktes Ziel gewahlt werden. 3 biliienic] <
E= ‘

Hinweis: Sollten dargestellte Informationen zu Flugplatzen | 2s00msL.

K K . i k ‘3/\ CTR HANNOVER SND
fehlen oder fehlerhaft sein, bitten wir um eine kurze Nachricht. % e B
. . . . . . 7 qC HANNOVER
Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel , Fehler! *- SLEL
. . 9. FL100 [\,
Verweisquelle konnte nicht gefunden werden."“. §g DI LAhONER Fleo [
B FL60
) C HANNOVER 2500MsL. B =
2
?_‘ Direct To SchlieBen Als Start hinzufiigen %

BINONE BN\ e

2%2: 106, 03° 1529

ALTITUDE SPEED TRACK CLock

o (] =
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3 Routenfunktionen

3.1 Direct To

,Direct To“ stellt die einfachste und schnellste Art der Routenerstellung dar. Die Direct-To-
Funktion erreichen Sie Uber drei verschiedene Wege:

1. Aufruf Gber Hauptmenu > Direct To

2. Auswahl des Zieles liber den Infodialog (siehe oben)
3. Tippen und Halten eines Punktes auf der Karte

3.2 Wegpunkte zur Route hinzufiigen

Zum einen besteht die Moglichkeit einen beliebigen Punkt aus der Karte zu wahlen und als
Wegpunkt zu definieren. Dazu Tippen und Halten Sie einen Punkt auf der Karte. Der Punkt wird
automatisch zur Route hinzugefiigt. Zum Einfligen von Zwischenpunkten Tippen und Halten Sie

auf auf der Routenlinie.

Zum Verschieben eines Wegpunktes Tippen und Halten Sie einen entsprechenden Punkt und

verschieben diesen auf der Karte.

Zum anderen konnen auch Wegpunkte aus der integrierten Datenbank als Ziel bzw.

Zwischenziele ausgewahlt werden.

Zum Erstellen bzw. Bearbeiten einer Route wahlen Sie den Punkt ,Route” im Hauptmend.

X Route bearbeiten

'@' Oldenburg-Hatten
EDWH

.e Ganderkesee Atlas Airfield
EDWQ

WP-53-8

53°19'58"N/8°29'23"E

.e. Wilhelmshaven
EDWI

Wegpunkte hinzufiigen Route berechnen

A (| =

Ganderkesee Atlas Airfield

nach oben verschieben

nach unten verschieben

Léschen

Uber den Button ,,Wegpunkte hinzufiigen“ kénnen beliebig viele Punkte zur Route hinzugefiigt
werden. Durch langes Driicken auf einen Eintrag kdonnen die Wegpunkte einer Route neu
geordnet werden, oder der entsprechende Wegpunkt von der Route entfernt werden.
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Eine bestehende Route kann durch.umgedreht werden (Ruckflug) oder durchE
deaktiviert werden.

3.3 Route speichern und laden

Im Routenmanager (Menii > Route bearbeiten) kdnnen
definierte Routen gespeichert bzw. vorher gespeicherte
Routen wieder geladen werden. Wahlen Sie dazu den
Menlpunkt ,Route speichern” bzw. ,Route laden” im
Kontextmenu.

Gespeicherte Routen liegen im Verzeichnis
/VFRnav/routes im GPX-Format. Zum Import von externen /A wp_s2.2

GPX-Dateien (z.B. von www.fl95.de) legen Sie die entsprechenden Dateien in diesem
Verzeichnis ab.

Route bearbeiten

CICENLIREN Royte speichern

Ganderkesee AtJEGIINCHET
EDWQ

Hinweis: Sollte bei Ihnen der auf dem Bild oben dargestellte Button mit den drei vertikalen
Punkten nicht vorhanden sein, so verfiigt lhr Gerét iiber eine seperate Meniitaste. Zum Offnen
des Kontextmenus, driicken Sie diese.

3.4 Route berechnen

Durch den Button ,,Route berechnen” starten Sie die Berechnung der vorher definierten Route.
Voraussetzung ist, dass die Route aus mindestens zwei Wegpunkten besteht (Start und Ziel).
Zur  vollstindigen Berechnung geben Sie die Kk
entsprechenden Werte fur Windrichtung, ERaSEUELEELEY
Windgeschwindigkeit, True Air Speed des Luftfahrzeuges
sowie den Verbrauch im Reiseflug an.

Wl Per Email versenden

TAS: kt  Fuel: I’h

Berechnete Routen kénnen Uberper Email verschickt Dist. Time 65 TC TH  Fuel
werden.


http://www.fl95.de/

VFRNAV BENUTZERHANDBUCH

4 Flug aufzeichnen

Zum Aufzeichnen von Fliigen wahlen Sie im Hauptmenu den Punkt , Flug aufzeichnen”.

Tippen Sie auf IEEHIEM um eine neue Aufzeichnung zu [k '
starten. Im darauf folgenden Dialog geben Sie einen KR SREECEREEEILEY AUS
beliebigen Namen fir die Aufzeichnung (Track) ein. Name / Date

Hinweis: Eine einmal gestartete Aufzeichnung bleibt
solange aktiv, bis Sie diese wieder deaktivieren. Auch nach
dem Beenden von VFRnav wird weiter aufgezeichnet!

Keine Eintrage vorhanden.

Zum Aktivieren der Flugaufzeichnung betatigen Sie den
Schalter rechts oben.

Fir vorhandene Tracks stehen eine Reihe von Optionen

zur Verfiigung. Diese konnen durch das Tippen auf einen entsprechenden Eintrag ausgewahlt
werden. Neben verschiedenen Exportmaoglichkeiten kénnen gespeicherte Tracks direkt auf der
Karte angezeigt werden. Aktivieren Sie dazu die Option , Auf Karte anzeigen” der jeweiligen
Aufzeichnung. Ist Google Earth auf |lhrem Gerat verfligbar, konnen die Tracks zudem in 3D-
Ansicht betrachtet werden.

Umbenennen

Als GPX Exportieren

Als KML Exportieren
GPX als Email versenden
KML als Email versenden
Ldschen

In Google Earth zeigen

Auf Karte anzeigen

5 Flugzeiterfassung / Logbuch

Die Zeiterfassung (Menii > Zeiterfassung) erfasst anhand einer einstellbaren Geschwindigkeit
(Standard 45 Knoten) Start bzw. Landung.

Standardgemal} ist die Logbuchfunktion deaktiviert und kann in den Logbuch-Einstellungen
aktiviert werden.
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i 9 =4 H13:04

(R Flugzeitenerfas... ~ AUS

Date/Time Lds Time

Keine Eintrage vorhanden.

Zum Aktivieren der automatischen Zeiterfassung
betatigen Sie den Schalter rechts oben.

Tippen Sie auf I urm die Logbuchfunktion zu aktivieren.
Driicken Sie auf die drei vertikalen Punkte rechts oben fiir weitere Optionen. Unter
»Einstellungen” kbnnen Sie u.a. die Aktivierungsgeschwindigkeit anpassen.

m 9 =4 H13.05

(R Flugzeitenerfas... = AUS =

Date/Time .
Einstellungen

Keine Eint:

Sum Aktivieran der§ Per Email versenden

betatigen Sie de
Alle [6schen

Mit ,,Per Email versenden” kann ein Auszug des Logbuches als CSV-Datei per Email verschickt
werden und mit einem Tabellenkalkulationsprogramm (z.B. Microsoft Excel) gedffnet werden.

6 Erweiterte Funktionen

6.1 Erweiterte Einstellungen

Die erweiterten Einstellungen lassen sich (iber den @ B
entsprechenden  Button rechts oben auf der R QETNRAIITT
Einstellungen-Seite aufrufen.

KARTENDARSTELLUNG

Aktualisierungsintervall

Hier kann festgelegt werden, nach wie vielen Metern die Karte neu gezeichnet werden soll. Fir
bestimmte Luftfahrzeuge (z.B. Hubschrauber, Heifluftballon, etc.) kann ein niedrigerer Wert
sinnvoll sein. Beachten Sie aber, dass sich diese Einstellung auf die mogliche Akkulaufzeit
auswirken kann.

GPS Status priifen

Wenn dieses Feld aktiviert, wird beim Starten von VFRnav nicht geprift, ob der GPS Empfang
moglich ist. Diese Option kann z.B. hilfreich sein, wenn eine externe GPS-Maus verwendet wird
und dafiir das interne GPS deaktiviert werden muss.
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Datenverzeichnis

Wenn |hr Endgerat liber eine externe SD-Karte verfligt, kann hier der entsprechende Pfad
hinterlegt werden. Alle Daten werden fortan in diesem Verzeichnis gespeichert bzw. geladen.
Hinweis: Der exakte Pfad fiur eine ggf. vorhandene SD-Karte ist abhdngig vom Geratehersteller
und/oder —modell.

6.2 Anflugkarten einbinden

VFRnav bietet die Moglichkeit eingescannte Anflugkarten direkt auf der Karte anzuzeigen.
Scannen Sie die Anflugkarten mit empfohlenen 150-250 dpi ein. AnschlieBend miissen die
Bilddateien (JPEG, PNG oder PDF) georeferenziert werden.

Laden Sie die Bilddatei dazu auf

http://www.flugbetrieb.com/georef/

hoch.

Markieren Sie nun zwei markante Punkte (rot und griin) auf der hochgeladenen Karte und
suchen dieselben Referenzpunkte auf der rechten Strallenkarte. Achten Sie darauf, dass die
zwei Punkte moglichst weit auseinander liegen.

Search place: |

Langen prag . O

ue
g

Nordenham {

© OpenStreetMap caontributors

Klicken Sie oben rechts auf Download um die georeferenzierte Karte herunterzuladen.
Speichern Sie die Datei in das Verzeichnis /VFRnav/charts auf lhrem Smartphone und/oder
Tablet. Starten Sie VFRnav neu.

Sobald sich die Bildschirmmitte innerhalb der Karte befindet, wird diese automatisch
eingeblendet. Jede einzelne Karte lasst sich durch aktivieren bzw. deaktivieren der Checkbox in
der oberen rechten Ecke individuell ein- und ausblenden.

Hinweis: Diese Funktion ist ausschliefSlich mit aktiver Lizenz moglich.


http://www.flugbetrieb.com/georef/
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i 9 <.4ld1332

/
/
7

b

9%

WSR

Wde  Oc 000° B3

ALTITUDE SPEED TRACK CLOCK

e T i IR s |
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6.3 Luftfahrzeugsymbol austauschen

Das Luftfahrzeugsymbol kann frei ausgetauscht werden. Die
folgenden Symbole dienen als Beispiele und dirfen fiir den eigenen
Gebrauch frei verandert und genutzt werden.

Jedes beliebige Bild im PNG-Format kann verwendet werden. Die
Datei muss dabei den Namen aircraft.png besitzen und sich im Ordner
/VFRnav befinden. Nach dem Neustart verwendet VFRnav
automatisch diese Datei.

Standardsymbol

[ & ) Ballon - Pfeil zeigt in Fahrtrichtung

Gyrokopter

6.4 Eigene Wegpunkte definieren

Wegpunkte, die nicht in der integrierten Datenbank
vorhanden sind, konnen unter ,Meine Wegpunkte"
hinzugefiigt werden. Rufen Sie dazu ,Meine Wegpunkte”
Uber Menii > Route bearbeiten > Wegpunkte hinzufiigen

Suchen nach

auf. Elsfleth

. . i . . . . 53°14'14"N/8°27' 29" E
Tippen Sie fiur das Optionsment auf die vertikal
angeordneten Punkte rechts neben dem Suchfeld und

wahlen Sie den Menipunkt , Wegpunkt erstellen”.

Geben Sie einen eindeutigen Namen, sowie die Koordinaten (Latitude/Longitude) fir den
Wegpunkt ein. Das Feld , Notes” fiir Notizen ist optional.

Die Koordinaten konnen in drei verschiedenen Formaten eingegeben werden. Die Trennung
von Grad/Minuten bzw. Minuten/Sekunden erfolgt durch einen ,:“ Doppelpunkt. Westliche
und slidliche Koordinaten sind mit einem Minus zu versehen.
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Format Beispielkoordinaten Eingabeformat
N 53.48 53.48
Grad Dezimal E8 1'8
) 8.18

. _ 53:28.8
Grad/Minuten Dezimal N 53° 28.8'
(nautisch) E 8°10.8 S

, 53:28:48
Grad/Minuten/Sekunden | N 53° 28' 48"
(sexagesimal) E 8°10'48 A

6.4.1 Eigene Wegpunkte exportieren

Die Liste mit eigenen Wegpunkten kann als GPX-Datei mit beliebigen Dateinamen exportiert
werden. Wahlen Sie dazu im Reiter Meine Wegpunkte > Kontextmenti > Wegpunkte exportieren

6.4.2 Eigene Wegpunkte importieren

Genau wie der Export kdnnen eigene Wegpunkte aus einer beliebigen GPX-Datei importiert
werden.

Die GPX-Datei kann mit einem beliebigen Texteditor erstellt bzw. bearbeitet werden. Im
Folgenden eine einfache Beispieldatei mit zwei definierten Wegpunkten:

<gpx version="1.1" creator="VFRnav">
<wpt lat="53.2373859971026" 1lon="8.45822811126709">
<name>Elsfleth</name>
<cmt></cmt>
</wpt>
<wpt lat="53.473552389721185" lon="8.21451187133789">
<name>Jadebusen</name>
<cmt>eigene Notiz</cmt>
</wpt>
</gpx>

Hinweis: Die Koordinaten (Latitude/Longitude) sind im Dezimalformat anzugeben.
Eigene Wegpunktdateien sind mit der Endung ,.gpx“ im Verzeichnis /VFRnav/waypoints
abzulegen.
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6.5 Eigene Kartensidtze erstellen
Hinweis: Die Verwendung von eigenen Karten ist mit der Testversion von VFRnav nicht méglich.

Das Erstellen eines Kartensatzes ist mit dem Programm Mobile Atlas Creator (MOBAC) moglich.
Damit konnen verschiedene Onlinekarten heruntergeladen und somit zur Offlinenutzung
verwendet werden.

Mobile Atlas Creator (MOBAQ) 1.9.7 (2019)
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Schritt 1: MOBAC steht fir Windows-, OSX- sowie Linux-Systemen zum kostenlosen Download
unter http://mobac.sourceforge.net/ bereit. Nach dem Download entpacken Sie die Datei in ein
beliebiges Verzeichnis und starten MOBAC. Ggf. erscheinende Dialog beim ersten Start kdnnen
mit ,Abbrechen” quittiert werden.

Schritt 2: Wahlen Sie im linken Panel in der Auswahl ,,Map source” den Eintrag ,,OpenStreetMap
MapQuest”.

Schritt 3: Markieren Sie in der Karte den Bereich, aus dem Sie den neuen Kartensatz erstellen
mochten. Die Kartenansicht kann mit Hilfe der Zoomleiste oder dem Mausrad verkleinert und
vergrofRert werden. Zum Verschieben der Karte nutzen Sie die rechte Maustaste.


http://mobac.sourceforge.net/
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(Zoom: | (=== [ | Grid disabled

Schritt 4: Wahlen Sie im Panel ,Zoom Levels” die gewilinschten Zoomstufen aus. Level 9
entspricht dabei ungefihr der kleinste Zoomstufe (Ubersicht) in den VFRnav Karten. Level 12
wiederrum entspricht ca. der groRte Zoomstufe (Detail). Wir empfehlen die Verwendung von
Level 9 bis maximal 14. Bitte beachten Sie, dass je nach GrofRe des ausgewahlten Bereiches die
DateigroRe der fertigen Karte mit jeder weiteren Zoomstufe erheblich ansteigen kann. Beispiel:
Mit einem Zoomintervall von Stufe 9 bis 13 ist der fertige Kartensatz des in diesem Beispiel
gewdhlten Bereiches ca. 8 Megabyte groR. Fligt man eine weitere Zoomstufe 14 hinzu,
vergroBert sich die DateigrofRe auf ca. 24 Megabyte. Faustformel: Pro 1.000 Kacheln werden ca.
8 Megabyte bendtigt.

Schritt 5: Nach Auswahl des gewiinschten Bereiches |& zoom Levels

sowie der Zoomstufen wahlen Sie im Panel ,Atlas _JIB :’l? \_’15 _JlS :,14
. . . ¥i13 V12 V11 V10 V9
Content” den Button ,New"”. Wdhlen Sie zunachst den 8 (07 De (s (4
gewlinschten Namen des Kartensatzes. Als ,desired 3 2 1 0
935 tiles

atlas format” wahlen Sie den Eintrag ,RMaps SQLite”.
SchliefRen Sie den Dialog durch ,,OK“.
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Name of the new atlas:

?/ Mallorca
Please select the desired atlas format

OziExplorer (PNG & MAP)
Paper Atlas (PDF)

Paper Atlas (PNG)

PathAway tile cache

PNG + Worldfile (PNG & PCW)
RMaps SQLite

Run.GPS Atlas

Sports Tracker

TomTom Raster (image + SAT)
Touratech Qv

TrekBuddy tared atlas

TralkRuddu smearad arlae

Abbrechen OK

Schritt 6: AnschlieBend fligen Sie den ausgewahlten Bereich durch einen Klick auf den Button
,Add selection” dem neuen Kartensatz hinzu. Fir jede ausgewdhlte Zoomstufe sollte nun ein

Layer in der Liste erscheinen.

C» Atlas Content

v @ Mallorca (RMaps 5QLite)
¥ @ Layer name
- Layer name 09
B Layer name 10
B Layer name 11
B Layer name 12
BB Layer name 13

Schritt 7: Driicken Sie auf ,Create atlas” um den neuen Kartensatz zu erstellen. MOBAC lad
dazu automatisch die erforderlichen Kartendaten aus dem Internet herunter. Beachten Sie,
dass je nach GroRRe des Kartenbereiches sowie den ausgewdhlten Zoomstufen dieser Prozess

einige Zeit in Anspruch nehmen kann.

800 Atlas creation fini

Processing map Layer name 13 of layer Layer name from map source OpenStreetMap MapQuest

Processing maps of atlas: 5 of 5 done 100,0% done Time remaining: 0 seconds
Collecting tiles for zoom level 13 682 of 682 tiles done 100% done Time remaining: unknown
Map creation

Downloaded : 0 Bytes (] ignore download errors and continue automatically

Loaded from tile store 16,45 MiByte

Average download s peed - 0 Bytes / second

Active tile fetcher threads :0

Transient download errors : current map: 0, total: 0

Unrecoverable download errors - current map: 0, total: 0

Total creation time : 3 seconds Close Window Pause/Resume Open Alas Folder

Schritt 8: Nach Beendigung der Downloads klicken Sie auf ,Open Atlas Folder”. In dem sich
offnenden Ordner sollte nun eine Datei mit dem Namen ,Custom <Kartenname>.sqlitedb”
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enthalten sein. Kopieren Sie diese Datei mittels USB-Kabel oder Bluetooth-Verbindung in das
Verzeichnis /VFRnav/maps |hres Android-Endgerdtes. Die Karten brauchen nicht zusatzlich
aktiviert werden.
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7 Fragen, Vorschlage, Feedback?

7.1 Schreiben Sie uns!

VFRnav wird im engen Kontakt mit Piloten und Nutzern entwickelt. Sollten Sie Fragen zur
Einrichtung oder Bedienung von VFRnav oder Vorschlage und Winsche fiir kiinftige Versionen
haben, zogern Sie bitte nicht uns zu schreiben. Wir freuen uns tber Ihre Nachricht!

7.2 Fehler in der Wegpunktdatenbank melden

Die Wegpunktdaten basieren groRtenteils auf
Gemeinschaftsarbeit. Wir sind daher auf die Mithilfe
angewiesen. Falls |hnen fehlerhafte Informationen zu
Flugplatzen oder Wegpunkte auffallen, oder Daten ganzlich
fehlen, nutzen Sie die Funktion zum Einreichen von
Anderungsvorschligen.

RN

EDWH Elev. 26 ft
06/24 780x30 m Gras
INFO 118.175 Mhz
R ED-R202B TRA-WESER 1 FL245
SEKTOR B FL8O

Direct To Schliefen Als Start

hinzufiigen



